Roland

Roland z naseho pribéhu zjisti, Ze Stastny naplnény Zivot neni jen o vitézstvi, ale o tom nejcenéjsim - rodiné a prdte-
lich! A tak, aZ se vase ruce dotknou karet a zapocne hra, nezapomen, Ze rodina a prdtelé jsou ty nejlepsi karty, které
miiZete v Zivoté ziskat.

Pirehled a cil hry

Roland je pFebijeci karetni zdvihova hra pro 2 hrage. Nejhodnotn&jimi kartami v této hfe jsou kralové K, tedy karty s obrazkem Rolanda, které
prebijeji viechny ostatni karty. Karty postav, tedy spodci a svrici, maji hodnotu kazda deset bodd. Cilem hry je prebit vyhozené karty a ziskat tim
bodované karty postav. Na konci se boduii ziskané karty a posledni zdvih.

UKAZKA ROZEHRANE HRY

hraé 1: vynesl| 10

hraé 2: prebil 10

hraé 1: vynesl dali 10 a prebil

hraé 2: prebil K

hraé 1: musi vynést libovolnou kartu, ale protoze ma na ruce uz jen
2 karty a obé& to jsou bodované karty postav, jednu z nich
musel vynést

hraé 2: vyhrél zdvih a ziskava viechny karty véetné bodované karty

konec kola: hra¢i si doberou karty do 4 na ruku a dal3f hru za&ina hrac 2.

Obsah hry

32 marid3ovych karet v posloupnosti hodnot od sedmicky po eso, barvy karet nejsou v této hie podstatné.

Priprava hry

1. Zamichejte viechny karty a rozdejte kazdému hréci 4 karty. Zbylé karty vytvori dobiraci bali¢ek, ten poloZte doprostted stolu mezi oba hrace.

2.V prvni hie za&ina ndhodné& uréeny hraé, v dalsich hrach za&inag hra¢, ktery zvitézil v minulé hte.

Prubéh hry

Prvni hraé vynese kartu libovolné hodnoty.

Pokud chce protihrac ziskat zdvih, musi vynést kartu stejné hodnoty.

Pokud kartu stejné hodnoty nema nebo ji vynést nechce, musi vynést libovolnou kartu.

Karty vykladédme vedle dobiraciho bali¢ku na sebe ale tak, aby se jen ptekryvaly a byly vidét karty vynesené predtim.

Pokud nikdo prvni kartu nepotvrdi stejnou hodnotou a hra se vrati opét k prvnimu hraéi, kolo kon&i. Hraé, ktery jako posledni vynesl
kartu ptivodni hodnoty, ziskava zdvih pro sebe.

Vyjimku pfedstavuje karta Rolanda, tedy kral K, kterou |ze pfi vynosu nahradit kartu libovolné hodnoty. Rovnéz prvni hra¢ s ni mize
pokracovat ve zdvihu.

Po ukonéeni zdvihu si oba hraci doberou karty s dobiraciho bali¢ku, aby méli zase 4 karty na ruce. Pokud uz v balitku neni dostatek karet,
doberou si tak, aby jich mé&li vichni stejné.

Na za&atku kazdého dalsiho zdvihu za&ina vitéz ptedchoziho zdvihu.

Karty ziskané ve zdvihu si hrag uklada rubovou stranou pred sebe.

Hra kon&i, kdyz dojdou viechny karty z dobiraciho bali¢ku i na ruce a dohraje se posledni zdvih.

Na konci hry se spoéitaji bodované karty, které kazdy hraé v jednotlivych zdvizich ziskal pro sebe. Kazda bodovana karta je za 10 bodt
a bodovanymi kartami jsou jen karty postav, tedy spodci a svrici, za ostatni karty zddnou bodovou hodnotu nemaji (ani K). Deset bodi
navic si pfi¢te hrag, ktery ziskal posledni zdvih. Maximalné Ize tedy ziskat 90 bodd. Hrag, ktery ziskal vice bodd, ve hfe vitézi.

Pokud néktery hr&& dobere do ruky karty tak, Ze drzi zaroven &tyfi karty stejné hodnoty, hra se oznaluje jako zrezivéla. Hra& okamzité ukaze své
4 stejné karty a hra okamzité konéi. Vitézi hra¢, ktery &tyfi karty nasbiral. Za spélent hry hraé ziskava 3 body.

Konec a bodovani hry

Hraje se na pfedem dohodnuty pocet bodl za vyhrané hry, obvykle na 6 bodu.

Za vyhru je 1 bod.

Pokud v3ak porazeny neziska Zadné body, pak se za vitézstvi pfidéluji 2 body.

A pokud neziska ani Zddné karty (tedy ani nebodované - tzv. skoné&i' s prazdnou), obdrzi vitéz 3 body.
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Pokud dojde k vit&zstvi zrezivénim hry, hra¢ ziskava rovnéz 3 body.




